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QUEBRA-CABECA
VIDA MARINHA

Imagem meramente ilustrativa

INTENCAO PEDAGOGICA

L/

Acredita—se que a vida no planeta Terra tenha se originado na agua, sendo 0s _organismos

Introd ucao

. Jime- N a1 ;.
vivos intimamente dependentes dela para sua sobrevivéncia. Essa dependéncia € necessaria,
pois 0s processos metabdlicos precisam de agua para ocorrer, aléyé',,a"égua Jser 0 meio

onde varios organismos vivem. P

Apesar de nosso planeta se chamar Terra, mais de 70% de-Su /aéuperﬂae é cober*a por agua

doce 6p salgada. Ambientes compostos de

ia_ Sa0 denomlnados Aquatlc s. Existem
ambiente sue salgada. Dessa forma, anlmais gque habitam
Ambientes Marinhios s86 chamados de Anlmals Marinhos e podem ser mvertebrad , COMO 0S
camaroes e&c\arangue]os ou vertebrados, como 0S peixes, 0S repter os mamiferos e até

\ v
mesmo as aves, comQ € o caso dos plngums \\\\ 7

atmosférico e ndo o OX|gen|o dlssolwdo na-agua, bmq azem 0S pelxes € 0S ahﬂbl S em seus

estagios iniciais. A\ \ \
N o\

Contelidos \

e Ambiente aquatico \\\ /\ | :
\ .
e Ecossistemas N> A

e Animais marinhos

Objetivos <\ - "/1’ 7,
e Reconhecer as diferengas entre os amblentes aquatlcds,

e Perceber que aves, répteis e mamiferos marlnhqs possuem resplrageL pUJmonar

diferentemente dos peixes \\

/}." v.
¢ Destacar que tanto vertebrados como invertebrados ha\Tam\o ecossistema marlnho

——
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Papel do professor

Ao trabalhar de forma Il’Jdica a—vida marinha,—-o professor possibilitarda ao estudante
correlacionar as dlferengas entre organismos marinhos e terrestres e quais as adaptagOes que
ocorreram, dlferenC|ando 0S grupos de animais, como por exemplo 0s répteis e mamiferos
terrestres e marlnhos 2

Mencionar// que todos esses seres vivos, apesar de pertencerem a ecossstemas diferentes,
nece55|tam de oxigénio para as fungdes metabdlicas.
E |mportante conscientizar os estudantes da preservacao do ecossistema, bem como dos
animais, apresentando nogdes de ecologia. Dessa forma, a degradagao do ambiente marinho
ocorre por despejo irregular de residuos como esgoto, lixo, dejetos de navio, entre"}outros.
Como jogar // ‘ »l

Pode ‘ser individual, duplas ou grupos, mas de forma organlzada em‘ que todos os llntegrantes

con5|gam visualizar as pecas e manusea-las. E/cab(ar/as’ pecas de forma que, Se|construa a

magem@o uebra-Cabeca. /LL// / |}

\ . . ,/4
Avaliagao \

Utilizando o ladico. como atividade pratica de determlnados conteudos além de obter

resultados positivos no™ processo de aprendmagém dos e§fudantes o professor podera

estimular as diversas formas de expressao; bem como\o nivel de afengao e conceptragao na
realizacao das atividades. Destq forma, sera poss\( | avallar a coordenagao motora,
construgao do raciocinio ldgico, Ilderanga atltudes etlcasJ \nqt;ﬁes do Seu espago, j ainda seu
papel na sociedade. Isso possibilita qué\o jogo seja empreg\qdo omo uma ferramenta para

observar e explorar as habilidades d0\éstudant ontrlbm ua aui;cfconﬂanga

autonomia, respeito as regras, interacdo Gbm 0 grupo bem como as Imguagens oral,

artistica, corporal, escrita e cientifica. & / & 1

Sugestoes ) | 7 4 ualg// \
- Apds a montagem do quebra cabegs, dlscuta com seus esthantes q sao ‘as adaptagées
de cada animal, trazendo aspectos da vida, como o tipo Qe respiragao, habitat, curiosidades,
¥ ‘
\
etc. \ B 7
- E importante salientar aos estudantes que, mesmo- 'vivs:ndo em ambiente ‘aquatico,

tartarugas marinhas, golfinhos e baleias ndo sao peixes. Discuta as-adaptagdes de cada um.
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- A poluicdo dos mares é uma das maiores causas de desaparecimento de espécies marinhas.
Faca uma pesquisa, em varias fontes, sobre desastres que aconteceram no ambiente marinho
e exponha essa pesqulsa para conscientizar a escola. Pega para que os estudantes retratem

N

iSso por meio de désenhos.
-0 professo/r,pode sugerir um “dicionario” de animais de vida marinha. bs\estudantes levarao
varias imag’éns de animais que vivem nas aguas, separando posteriormente\c\s de agua doce e
salgada "'bepois de selecionados os animais, as imagens devem ser exposta\s\ em folhas nas
quals Serdio escritos 0s nomes (cientifico e o popular), e algumas caracterrstlcas desses
an|ma|s ~

- Prdfessor utilize os Mapas Digitais Estrela do Mar para mostrar aos estudantes\a variedade
de seres que habitam o ambiente marinho, e o Mapa Digital Anfibios mQétrara a cJependenaa

do amblente aquatico na primeira fase da vida dos anfibios. o /,/




