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Imagem meramente ilustrativa

Introd ucao

Sem a agua, nao existiria vida na Terra. Presente em todos 0s seres vivos em uma proporgao

de aproxmadamente 70%, a agua é responsavel pela maioria das reagoes qL\l

aconltecem nos seres vivos. Sua férmula quimica é H20, o que indica q ;a(o duaj
hidrogénio para uma de oxigénio, e ela pode ser encontrada n e;tﬁos solido,
‘ J

imicas que
porgoes de

liguido ou

gasoso. Até onde se sabe, a Terra € 0 unico planetaesc:/tm{Solar onde existe agua na
forma l‘l[quida. Cerca de 71% da superficie da 3 coberta por agua, se;ﬁdo, a grande

maioria,(’ ente 0,002 dessa agua € potéﬁel. A
/

varias font e poluicao, e a maior delas:
contribui para gue grande parte do esgoto das sas e das industrias se]a despeja

N \

\ agua tem

ta nas cidades. A falta de saneamento basico

do nos rios

e corregos. Além drs§o quando chove, todo o Ibg das rua%rar nos rios, contribuindo

para as enchentes. N \
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Objetivos ,:-\. ~ 4y ) : _ ,

» Compreender, a importancia da agua para a sobrevWenda y/ 1\/
« Conscientizar os estudantes sobre 0s cwdados com o [ﬁeloﬁmbjente_x

e Estimular os estudantes a reconhecer e a ter cuidado co}Ko lixo que produzen’k
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JOGO

Papel do professor ) d

O jogo é um recursg,.pédégégico eficiente no processonae\cgnstrugéo do conhecimento.
Através do jogo ypodé-se trabalhar a exposicao das regras € a impc\)Ftén\cia de cumpri-las, além
de permitir a socializacdo entre os estudantes, desenvolver a capacidéde de aprendizagem
criando condlgoes para que as criangas explorem seus movimentos manlpulando 0 material

\

ofereqdo a ela.

Como jogar

Divida a turma em grupos, e distribua um tabuleiro para cada grupo. Os estudahtes devem
constrwr banquinhos de papel, juntamente com o professor, o qual sera utlllzad como pino
do jogo. Com os barquinhos colocados nas quinas do tabuleiro e /as’F ichas viradas' para baixo,
o professor devera decidir quem sera o primeiro ]ogador o} Jogado/r joga o dado e ?nda com o
barqumho pelas casas, na direcao que ele WE/rpcéda casa deve-se V|rar tma carta.

QuandoQ rta apresentar ele ﬁ&qan@rte do rio, a carta permanece n
caso contrar\se—a—carta"zm’esentar algum tipo de poluicao deve-se retlrar eséa carta do

tabuleiro,

jogo. Vence o\eiudante que retirar mais lixo do rio. /
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Utilizando o ladico como atnwdade pratlcar de dete\xmlnados conteudos alem de obter

resultados positivos no processo\de aprendlzagem d estudantes ) professor podera
estimular as diversas formas de ekastao bem como 0 Jﬂl\<€f de atengao e conce tracao na
realizagao das atividades. Desta for?r{a sera posswel a\(allar a coordenagao ‘motora,

construcao do raciocinio ldgico, Ilderanga, \étltudes gn:as\r;o 6
papel na sociedade. Isso possibilita que o ](‘QO seja emp gado como, uma ferramenta para

pago, p alnda seu

observar e explorar as habilidades do estl(dante contrlbumdo para sua autoconfianca,

autonomia, respeito as regras, interacao com 0 grup y bem como' ‘as Ilnguagens oral,
artistica, corporal, escrita e cientifica. -, ) ¢ i /
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