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MEMORIA
MEUS BRINQUEDOS

Imagem meramente ilustrativa

INTENGAO PEDAGOGICA

N

@) bri‘hquedo por mais diferenciado que seja, € automaticamente associado, a infancia,

Introdug&o

condluindo-se que o tempo de brincar é quando se é crianca. Porém, ate a fase adulta,
estamos sempre praticando o prazer de brincar. Por varias decad§ ns brlnque os fizeram
e fazem parte de diversas culturas, e desde entao eIMQm sofrendo mudancas

tecnologlcas avancadas. Assim temos brinquedos de_di e;sas categorias e péla diversos

gostos.t. Entretanto, existem brinque

importab't\eﬁapel-ﬂo—desenw)ﬁi'/

pratica mai\s&oar:um durante a infancia e; atraves dos tempos, ela vﬁm acompanhando

rmca’delras tradicionais, que tem um

uma crianca. E verdade que a"brin deira é a

todas as geragOes, permitindo que ao longo da\hlstorla de cada |ncr viduo seja lconstruido

um conjunto de conheclmentos proprios. Sabe- se\que a rest /16;50 dessa pratica na infancia

pode causar danos no mve1 de desenvolwment ‘mtelectual,\aptldao\e motricidade,
prejudicando o ato voluntano, espontaneo.. e prmqp Imente exploratdrio.’ E importante
ressaltar que os brinquedos e b}l\cadelras auklllam dé o;mé eficaz no desenJolwmento

ropicCiar o

cognitivo de uma crianga, sendo ﬁe\wtal |mportanC|a péfa a educac_;ao por
\

de IadIFélnIO e a

desenvolvimento simbdlico, estlmular a\lmagmagao sua\ ,
> \

sua autoestima. N\ A - |
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e Conhecer os diferentes brinquedos ) e W i / \
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* Reconhecer os brinquedos utilizados e brincadeiras no d\@ a dia

. o . . in e N
e Realizar associacao, relacionando as figuras idénticas \

\
e Trabalhar conceitos de brincar e aprender pma
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Papel do professor

O professor tem um importante papel na mediagae-da relagdo do estudante com o brincar
e a construgao do _conhecimento, assim como na cdﬁétituigao de sua identidade e
autonomia. Essa mediacdo também esta associada a idéia da construgao do
conheumento como orientador do planejamento pedagdgico e da selegao e tratamento
dos conteddos curriculares. Além do mais, nesta fase de crescimento é |mportante mostrar
que os ,Jogos possuem regras e trabalhar com a socializagao dos estudantes.--\
Como jogar / “-.‘

As pecas do jogo devem ser embaralhadas e colocadas sobre a mesa com a figura voltada
para cima por um tempo determinado, por exemplo, 1 minuto /Apds esse lperlodo as
cartas devem ser viradas com a figura para baixo. Um ]ogaddr devera ser sorteado para
inicio do jogo. O jogador deve virar duas pecas cIE cada vez Se aparecerem flgl‘.lras iguais,
o participante devera recolher e /Ea/r CEE/ as/pegas e joga novamente, se %Ias forem
dlferentge dew_dgghﬂda%no mesmo lugar e prosseguira o ]ogo ate qup todos os
pares sejamsencontrados. Desta maneira as crlangas irao trabalhar.‘com 0 raciocinio e
memoria au%do num aprendizado S|gn|f|cat|vo para o conteudo estudado.

-

Vence quem termlnar com o maior numero de pares

\\ —
A\

Avaliacao 3 .
Utilizando o lidico como andade\ pratica de deterﬁ dos conteudos aIe de obter
resultados positivos no processo de \aprendlzagem dos\&%tudantes 0 profegjor podera
estimular as diversas formas de expressa“n, bem como o n|v ao e Comfentragao
na realizagao das atividades. Desta forma> sera possivel avallar a \cobrdenagao motora,
construcao do raciocinio logico, lideranca;- ét|tudes éticas, nogoes do seu espac_;o bem
como seu papel na sociedade. Isso pOSSIbmta que-o ]090 seJa empregadg como uma
ferramenta para observar e explorar as habllldades do estudante, contﬁ |ndo para sua

autoconfianca, autonomia, respeito as regras, mteragao .com—o—g} po, l?em\domo as

linguagens: oral, artistica, corporal, escrita e cientifica, \ \__ZA
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Sugestoes

- Professor este jogo pode ser. utilizado também n&dsuplma de Historia para falar sobre a
histdria dos brlnqued,os das bolinhas de gude usada por cﬂangas no continente africano,
as brlncadelras de barquinhos e espadas na Grécia Antiga e ﬁ@ Imperlo Romano, os
fantoches na Idade Média, dentre outras brincadeiras caracterlst|ca .de cada época e

regiao dq/mundo. A\




