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MEMORIA
MEIOS DE TRANSPORTE
E COMUNICAGCAO

Imagem meramente ilustrativa

INTENCAO PEDAGOGICA
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Introducio /7

O avango tecnologico ocorrido a partir do inicio do seculo passado permitiu ao| homem se
Jdemos nos

comunicar e se locomover de formas inimaginaveis até entdo. Atuélm’énte, p
comunicar com qualquer parte do mundo instantaneamente, por’email, mensagens no celular,
\ -~ . |

tudo ém tempo real, gracas a rede de satélites /que/o/fbita/m/ ao redor do nosso planeta.

Antiganﬁpnte, a comunicagao era feita Gg/r/eﬁ/de/w:grtas, que demorava di',a/s u semanas
para ché&m% acontece com menor frequéncia’,./ﬁorénil 0 sistema
de entrega Ee\cartas € muito mais rapido :de\yido a0 progresso dos/m'éios de ! transporte
utilizados. Com o*desenvolvimento dos meios dé@r@nsporte, podemqs-étravessar o planeta em
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pouco mais de 24 ho?as._gm VOOS comerciais, mdo\ag Sao Paule'a Téquio, por exemplo. Esse

%o — - \ — “- / - I oy
mesmo trajeto, antigamente, era-feito em meses.por meio de navios, sendo uma pratica

muitas vezes arriscada. D
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* Reconhecer diferentes meios de comunicagao e transporte . & | 7 e \
) P o \

e Comparar as mudancas que ocorrid'_as ‘'nos meios de ‘é_QmurﬂcacféOié trgﬁ orte ao longo dos
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Papel do professor 9 \ Vi d
Por meio do jogo da memoria, serao abordados os diferénte; meios de fransporte e

—

comunicacdo presentes nos dias atuais, analisando-se as mudancas que ocorreram desde a
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sua invencao. O professor devera explorar a histéria e a evolucao desses meios, apontando os

impactos (positivos e negativos) desse processo.

Como jogar :

As pegas do jogo devem ser embaralhadas e colocadas sobre a mesé\ com a figura voltada
para cima, /por um tempo determinado, por exemplo, 1 minuto. Apds esse’ perlodo as cartas
devem ser viradas com a figura para baixo. Um jogador devera ser sorteado para inicio do
jogo. O jogador deve virar duas pecas de cada vez. Se aparecerem ﬁguras iguais, o
partlclpante devera recolher e ficar com as pecas e joga novamente, se elas forem diferentes,
devém ser devolvidas no mesmo lugar e prosseguira o jogo até que tons 0s ﬁares sejam
encontrados. Desta maneira as criangas irdo trabalhar com o raciocinig,e‘":memériT auxiliando
num“aprendizado significativo para o conteldo estudado. P /
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Vence quem terminar com o maior nimero de pares. P / i
-

/’//

= -

Utilizando ommmvmsaé pratica. de determinados conteudos alen4 de obter

resultados positivos no processo de aprend‘llza\]gem dos estudantes,” o professor podera

Avalla aa

estimular as diverSas formas de expressdo, bem\ co\mo o nivel de at’éngéo e concentracao na

realizagao das at|V|dades Desta forma, sera ho§;5|vel avallar' a- coordenagao motora,

construgao do raciocinio Ioglco lideranca;- atttudes ettCas nogoes do seu espago bem como
seu papel na sociedade. Isso pos\5|b|I|ta que o, Jogo se1 empregado como uma ferramenta
para observar e explorar as habll‘dades do estudante cc)m;ﬂbumdo para sua aut?conﬂanga
autonomia, respeito as regras, mterabqo com O grupo,’ qu omo as ; Imguagens oral,

artistica, corporal, escrita e cientifica. N\ A\

Sugestoes \ /
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- Peca aos estudantes que realizem uma pesdunsa sobr/e/ 0S dlfereptes melos de transporte
utilizados nos dias atuais e antlgamente Faga uma reﬂexao sobrEeMce’S/problemas dos

transportes nas grandes cidades, trabalhando a consclentlzagao dos! cuidados com o meio
{

ambiente. \ \
\ N
- Um dos meios de comunicacao que permanece ainda nos\d\las de hoje, é a carta, porem nao

\
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possui @ mesma frequéncia de uso como antigamente. Fla e \enwada pelos correlos ou até

mesmo entregue pessoalmente. Diante dessas informagOes, ~escreva O nome de cada
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estudante em pedacos de papéis e depois pega que cada um retire um papel com um nome.
Na sequéncia, oriente os estudantes na escrita de-uma carta para o colega cujo nome esta
escrito no papel. O professor podera, ainda, confeccionar corm 0S. estudantes 0s envelopes que
serao usados para’ 0 envio da carta, explicando as informacoes que serao colocadas em cada
lado do envolope. Depois, devem ser recolhidas todas as cartas, e cada-\_ostudante receberd,

pelo profes'sor, a carta enderecada a ele, que podera ser selada e enviad\a\ pelo correio, ou

\
\

entregue em maos. \.\
- Esse jogo pode ainda ser utilizado na disciplina de Geografia, onde o professor pode
comontar sobre os diferentes meios de transportes utilizados em determlnadas_ regioes do
munélo e do préprio pais. Mostre aos estudantes o mapa do Brasil e suas, re'gioés distintas,
aponte os meios de transporte caracteristico de cada regidao e o motive pelo quTI 0 mesmo

tem SIdO mais utilizado.




