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INTENCAO PEDAGOGICA

Introducdo /7

@) a\)ango tecnoldgico ocorrido a partir do inicio do século passado pg[m:itiu ao‘ homem se
comunicar e se locomover de formas inimaginaveis até entdo. Atuéim’é'nte, chdemos nos
comL‘i:nicar com qualquer parte do mundo instantaneamente,/po( /e/ma/iL mensager}‘ no celular,

tudo ém tempo real, gracas a rede de satélites /que/ofbita/m/ ao redor do nosso planeta.
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Antigan"wgnte, a comunicacao era feita Wanas, que demorava di/a"}s Ou semanas
para ChW acontece com menor frequéncia’,,.,/‘ﬁ;orénil 0 sistema
de entrega \d*artas € muito mais rapido :(?Ie\}/ido ao progresso dos/m'éios de transporte
utilizados. Com o dgsenvolvimento dos meios dé~\,:l‘r§nsporte, podem/q,sv'étravessar 0 planeta em
pouco mais de 24 hf)?as._gm vOO0Ss comerciais, indb@l@ Sao Pqujaré ',"f'équio, por exemplo. Esse
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mesmo trajeto, antigamente, era-feito em _meses-«]n\ “meio de navios, sendo uma pratica

muitas vezes arriscada.
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* Reconhecer diferentes meios de comunicagao e transporte . & = Y e \
2% - .~ 2 4 ' / ‘¢ \
e Comparar as mudangas ocorridas nos,meios de comunicacdo e transpo{t}aéongp dos anos
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Papel do professor \\ k W
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Por meio desse jogo, serao abordados os diferentes \(@los\ de transporte e comunicagao
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presentes nos dias atuais, analisando-se as mudancgas que ocorreram desde a sua invencao. O
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professor devera explorar a historia e a evolucdo desses meios, apontando os impactos

(positivos e negativos) desse processo.

Como jogar

Separe seus, estudantes em 8 grupos e entdao entregue a eles o Jogo Domino Meios de
Transpon‘e e Comunicacdo. Distribua todas as pecas do domind aos mtegrantes do grupo. O
jogo sera iniciado pelo estudante que obtiver a carta com 0 mesmo anlmal em ambos 0s
lados. / Logo apos, o0 proximo estudante ira encaixar a peca que possulr o animal
corre_épondente ao que esta na mesa. O jogo pode terminar de duas maneirasi\quando um
estudante encaixa todas as suas pegas primeiro ou quando nao houver mais a poséibilidade de
nenhum estudante encaixa-las, assim o estudante que possuir um menor numero ?e pecas na
mao \vence. Vocé podera propor que seus estudantes criem novas regras para este Jogo
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Avaliagdio ////
Ut|||zanca W&t&a{/ determlnados conteudos, ,alerrl de obter
resultados positivos—no - processo de aprendizagem dos estudantes, o profess}or podera
estimular as é’n@rsas formas de expressao, bem €omo 0 nivel de atengé'o e conc ntragao na
realizacao das atrwdades Desta forma, sera posswel avallar a coordenacao motora,
construcao do raciocinio ‘Iogmo liderancga, atltudes e'qlcas neg’ées do seurespaco, bem como
seu papel na sociedade. Isso p055|b|||ta que-o ]ogo se a empregado como uma erramenta
para observar e explorar as hablkdades do estudante c ntrlbumdo para sua autoconﬁanga
autonomia, respeito as regras, |ntEragao com 0 grupo, \bém como as Imgua%ens oral,

artistica, corporal, escrltaeC|ent|f|ca A ‘
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Sugestoes ) |
- Peca aos estudantes que realizem uma pes{qwsa sobre 0S dlferentes melos de transporte
utilizados nos dias atuais e antigamente.- Eaga uma eflexao sobre 0s problemas dos
transportes nas grandes cidades, trabalhando a conSC|ent|za<;ao dos‘ c?dos com 0 meio
ambiente. eamt\'s _(\ | \~
- Um dos meios de comunicagao que permanece ainda nos dias de hoje, é a cat:ta porem nao
possui @ mesma frequéncia de uso como antigamente. Elé\e enviada pelos correlos ou até
mesmo entregue pessoalmente. Diante dessas mforhagoes escreva o nome de cada

estudante em pedacos de papéis e depois pega que cada um retlre»um_papel COm um nome.
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Na sequéncia, oriente os estudantes na escrita de uma carta para o colega cujo nome esta
escrito no papel. O professor podera ainda, confeccionar com os estudantes os envelopes que
serao usados para o envro “da carta, explicando as mformac;oes que serao colocadas em cada
lado do envelope Depors devem ser recolhidas todas as cartas, e eada estudante receber3,
pelo professor, a carta enderecada a ele, que podera ser selada e env»a_oa pelo correio, ou
entregue er'h m3os. '\\

- Esse Jogo pode ainda ser utilizado na disciplina de Geografia, onde o professor pode
comentar sobre os diferentes meios de transportes utilizados em determlnadas regides do
muncjo e do préprio pais. Mostre aos estudantes o mapa do Brasil e suas reg,lqes distintas,
apon‘fe 0s meios de transporte caracteristico de cada regiao e o motivo p’elo qu{al 0 mesmo
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tem sido mais utilizado. J
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