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QUEBRA-CABEGA
FASES DA GALINHA

Imagem meramente ilustrativa

INTENCAO PEDAGOGICA

K | Qresc

Todos os seres vivos apresentam uma cronologia de desenvolvimento, porém 0s_organismos

Introd ucao

adotam diferentes estratégias de reproducdo. As aves, como as galinhas, ,550 chamadas de
oviparas e adotam uma estratégia de oviposicdo. Os ovos possuem u;n"én&}oltéri , podendo
ser i‘mpregnado por calcio, que confere sua dureza para prote,ger 0’/émbri50 entro dele.
Outros animais, como 0s répteis, artropodes (como~ /s, msetos) e ate lmamlferos

monotremados (ornltorrlnco) também apreseﬁaissetrp’o de estratégia de reprocLugao

Alguma a0 inc 0s e se desenvolvem dentro do ventre, sendo
chamados de ovoviviparos, como exemplos temos os cavalos marlnhos alguns tubardes e

cobras. A\ X /

Conteudos

e Fases do desenvolviment(?..da-galinha

« Cronologia do ciclo de vidai""":;“\
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o Identificar o ciclo de vida das aves e \laxfases m & (/
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e Reconhecer as diferentes formas de reprodugao "\ \ |
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Nas metodologias utilizadas em sala de aula, nas quals ser prlorJzam 0 Iudi’c ‘e as at|V|dades

praticas, as criancas obtém conheamentos de forma ﬁ)razer icCa e Prlnmpalmente
desenvolvem a expressao, vivenciando com muita |nten5|dqde suas descobertas&
Demonstrar como ocorre o desenvolvimento de certos orgaﬁsmos associando suas mudanc_;as

N\
morfolégicas com seus habitos e com o meio em que esta\g inseridos, o que’ permlte ao
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estudante se situar como parte integrante de um ecossistema e de um ciclo, pois assim como
esta espécie, ele também nasce, cresce; se reproduz; envelhece e morre.

E papel do professor € agregar ao conhecimento dos estudantes informagbes como o
desenvolwmento _das aves, que é bem diferente, dos mamiferos. Isso se deve a criacdo de um
envoltdrio ao, redor do embriao, chamado de ovo, que o protegera durante sua incubacao,

pois, dlferentemente dos mamiferos, os animais oviparos nao carregam sua prole em

desenvolwmento

Como Jogar

Divida a turmas em grupos e distribua o jogo pra cada, cada grupo vai misturar"} suas pegas

sobre a mesa, realizar a montagem das pecas em suas ordens cor‘ﬁetas at? conseguir
completar toda a imagem do Quebra Cabeca. P »
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Ut|I|zan<Q W@l@t&a{ determinados conteudos, ,alen‘l de obter
resultados p“srtrvos—nor—pro'ésso de aprendizagem dos estudantes, o, profes#or podera

estimular as énQrsas formas de expressao, bem €omo 0 nivel de atengé’o € conc ntragao na
realizacao das atlwdades Desta forma, seré Qosswel avallar/ a coordenagao motora,
construgdo do raciocinio 1og|co lideranga, atitudes eﬁcas nogo'es do Seu espago, e ainda seu
papel na sociedade. Isso p035|b|I|ta queo- Jogo se]a empregado como ‘uma Terra enta para
observar e explorar as habllldaQes do estudante co trlbumdo para sua autoconﬁanga

autonomia, respeito as regras, mtoragao com 0 grupo, \bém como as Ilngua%ens oral,

artistica, corporal, escrita e cientifica. \\
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- Professor, leve para a sala de aula cur|05|de/des como Por que as gallnhas nao voam? Por
que os ovos devem ser chocados para depo:smascerem S pmtlnhos? Por que ‘existem ovos
que possuem pintinhos e outros que nao somente ,clara e gema'? Peca qt > 0S estudantes
realizem uma pesquisa sobre outros- anlmals que poem ovos. Em. umaé:\de ‘rooa, cada
estudante apresentara sua pesquisa para os colegas. \ ‘\¥
- O professor pode levar os estudantes em um passeio \e;m que exista um galinheiro. Os

estudantes observardo como € o comportamento da\ave desde 0S 0VO0S colocados a

alimentagao, os detalhes do seu corpo, as diferencas entre o galo-»e,a galinha e os sons que
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sao emitidos pelo animal. Apds essas observacdes, elabore um livro das fases do
desenvolvimento dessa ave, seu-habitat e suas- caracterlstlcas fisicas e comportamentais,
entre outras cur|05|da/de§ observadas As ilustracoes deveracrger feitas pelas criancas, por

meio de desenhqs. D




