JOGO

QUEBRA-CABEGA
FASES DA BORBOLETA

Imagem meramente ilustrativa

INTENCAO PEDAGOGICA

Introdugéo
0 cic’io bioldgico dos insetos € muito diferente do ciclo bioldgico da maioria’\_ﬁdos outros
anim"ais Esses animais sofrem metamorfose até atingir a fase adulta. ‘ "\

Nos |nsetos existem trés tipos: a metamorfose do tipo holometabola, ngqual se er;fuadram as
Lepldopteras (borboletas e mariposas), uma das mais notaveis d,e’(do o Reino Animal, cujo
desenvolvimento passa pela fase de ovo - larva - pupa adulto Além desta, eX|stem outros dois
tipos de metamorfose: hemimetabolos, na qua nlmai’ possui um estagio mterTedlarlo de

ninfa a torn , em que o animal jovem é 5|m|Iar ao adulto,

dlferlndo api?ino amanho e na maturac_;ao sexual

/

Correlacionar o-crescimento do animal com as. mudangas que ocorrem, ém seu corpo ajuda a
crianca a entender gue os ciclos de vida seguem uma ordem crorphﬁglca A percepgao de que
ocorrem alteragdes no corpQ de um organismo duran e seuCi cl/o de vida é essencml para que
a crianga se compreenda enquanto ser V|V6 e entei’\ as mudangas, que .é‘l‘a q!pserva nos

organismos que a cerca. \\
\\\
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Conteiidos A,

e Fases do desenvolvimento da borbol&a\

e Cronologia do ciclo de vida

Objetivos S . = N
o Identificar as fases do desenvolvimento da borboleta 20 47 \«// L[/ )
e Analisar as mudancas morfolégicas que ocorrem durbnte odesenuol. en c7 da hérboleta
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Papel do professor

Demonstrar aos estudantes como-ecorre a reprodugao_deste grupo de animais. Evidenciando
que todos nds passamos fiof fases durante nosso desenvoiVi\mento, sendo que na reproducao
das borboletas esta mudanca é evidente, devido a metamorfose. >

Essa aprendlzagem torna-se significativa e promove a capacidade cognltlva conforme o
estudante éstabelece uma relacdo entre os novos conteldos e suas experlencgas.
Como"jogar

Dividé a turmas em grupos e distribua o jogo; cada grupo vai misturar suas ’pe.(';as sobre a
mesé; realizar a montagem das pegas em suas ordens corretas até conseguir comﬁletar toda a
imagem do Quebra Cabecga. ' l
Avaliacdo e\ | l

Ut|||zando o ludico como atividade pratlca dg,fle‘téumﬁados conteudos, ale de obter
resultad w/de:g\ptenérzﬁem dos estudantes, o proferlor podera
estimular as a‘versasformas’de expressao, bem como o nivel de atengao e concéntragao na
realizacao das. atividades. Desta forma, sera possivel avaliar a c’oordenag motora,
construgao do raC|0c|n|o l6gico, lideranga, atltudes etlcas nogoes dd seu espaco, e ainda seu
papel na sociedade. 1ss0- p055|b|I|ta que o jogo seja\empregado como_uma ferramenta para
observar e explorar as habllldades do estudante COntrlbumdo para sua' aut confianga,
autonomia, respeito as regras, mteragao com 0 grup bem COMO.-as Imguagens oral,

artistica, corporal, escrita e cientific Ca\ RN “.__\‘\-/ '
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Sugestoes \ A\ |

- Ap6s a montagem do quebra-cabega, o proféssor podera sohqtar a obsen/agao db esquema

das fases da borboleta. Depois, 0s estudar(tes por meio de desenhos demonstrarao a

reproducdo grafica desse ciclo. P ) SN e Yy
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Cabecas Fases

- Professor, vocé pode propor que 0s estudantes ]oghem tambem 0s! Quebr.
do Sapo e Fases da Galinha, para mostrar as outras formas de re rodu' 50°do reino\z“aknimal. @)

I ‘
Mapa Digital Anfibios podera mostrar com mais eV|denC|a\Qs fases pelo qual os sapos passam,
¥ ‘

desde a fecundacao, até a transformagdo do animal adu!to.\\
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