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SEQUENCIA LOGICA
CRONOLOGIA DO CRESCIMENTO
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Imagem meramente ilustrativa
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INTENGAO PEDAGOGICA \_ .

Introducao ~
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Perceber a vida desde o0 nascimento até a velhice tem a fungao nao somente fisica, mas,
principalmente, social, reforcando questoes de valores morais e respeitg/ai;,-p'réximj).
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Todos o0s seres vivos, entre eles os humanos, nascem, crescem, tornam-se adultos,
o ” |
\ = > < "
reproduzem-se, envelhecem e morrem. Dessa forma, a compreensao do desenvolv‘lmento dos
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seres Vivos ¢ interpretada pelas criangas conguma/s,e;queﬁaa natural de vida. L
0] Jogo"\ 2ncia_Logi olo 'Msc/mento contribui para a’ construcdo do
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conhecimeht;o supracitado, além de desenvolver a atencdo, o levantamento de hipéteses, a
\ 4

resolucao de}m{alemas e promover a vivéncia'de comportamentos coopérativos.
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* Fases do desenvolvimento = : \
e Ciclo de vida de diferentes séf;es\vivos 3 \
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e Compreender as fases do desenvol 1?\1‘1 \nto 4da&~d{erep‘%e Vldq desde o
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nascimento até a velhice A |
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Papel do professor femits 0O | N

Observe a exploracao das criangas e quais as curiosidadgs possuem em relag‘éoxa(o ciclo da

e Perceber as alteragdes morfoldgicas nas ‘-cﬁferehte‘s fajés do desenvqlvi'mento"dos seres
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vida. Valorize a observagao, incentivando-as a buscar outra\g referéncias sobre o ciclo de vida
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de outros seres vivos. \




JOGO

Como jogar

Esse jogo pode ser trabalhado individualmente, em duplas ou até grupos maiores, nas quais
as pecas devem ser unjdas de acordo com o tempo logico. X

Ao seguir essa sequenC|a o estudante conseguira perceber como transcorrem corretamente
essas fases cronologlcas.
Avallagao

Utilizando o lddico como atividade pratica de determinados conteldos, aIem de obter
resultados positivos no processo de aprendizagem dos estudantes, o profe;;sor podera
estimular as diversas formas de expressao, bem como o nivel de atencao e conck;ntragéo na
reallzagao das atividades. Desta forma, sera possivel avaliar a cdbrdenagio motora,
construcdo do raciocinio ldgico, lideranca, atitudes éticas, nogoes dd Seu espago, e ainda seu
papel\ na sociedade. Isso possibilita que o jogo seja empregadcy como uma ferrallnenta para

observar e explorar as habilidades do estudgnte ;orrtﬁbumdo para sua autgconﬁanga
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autonor& WM grupo, bem como as Ilngua
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artistica, cor;%rat—escnta-e‘ciéﬁtlf ca.
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Sugestoes e A
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- O professor podera desenvolver com as crlangas\o trabalﬁo cle pesquisa da sua arvore
genealdgica, em que cada estudante montara uma arvOre com as fotos de seus farplliares até
a geragao dos avés. Caso nao tenQam as fotos orlente os ue desenhem
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- Peca para os estudantes procura*em varias ﬁguras de pégsﬁas Apds a pesqwsai questione

por que alguns sao mais altos e outros mals baixos. Expllque\\aos estudantes que SsO ocorre

devido ao fator genético. Peca que comem:em sobre_oilduJMS o d$|ma|s altos
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que ha em sua familia. E o |

- Vocé também pode sugerir que montem /cartazes com as etapas de creSCImento dos
diferentes seres vivos, para tanto organize-os em grupos /‘lvudjdos em:: 1) Plantas, 2) Animais
selvagens; 3) Animais domésticos e 4) Pessoas. Deb0|s ‘dessa d|V|sao pec;a ue pesquisem
sobre como se da o ciclo de vida desses seres Vivos, Cada .grupo, ap0s essa pesqu\r;sa, deve

montar um cartaz com o ciclo de vida do ser vivo est\udado, apresentandq_informagoes,
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recortes de imagens, desenhos etc., que expliquem e ilustre\:g 0 crescimento,do mesmo.
w f




