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Introd ucao

Imagem meramente ilustrativa

As fo’,'r'{mas geométricas, assim como as cores, estdo presentes em casa, na esco,la,»na rua, em
todos os momentos, fazendo parte do nosso dia a dia. O contato com as fqrrhas beométricas
e as cores auxilia de maneira eficaz o desenvolvimento cognitivo cly,wﬁ;-"’ériang , sendo de
fundamental importancia para a educagdo por propiciar o ,d(is;a(v'olviment simbolico,

e Mestima. |

- /

Contew /,/

. Conheceraieren es formas geométricasi‘e\cores

estimular sua imaginacdo, sua capacidade de raciocinio

Objetivos NS \
« Reconhecer as formas geométricas
» Reconhecer as cores N

« Desenvolver o raciocinio 16gico.)

4

Papel do professor

Com o Jogo Cores e Formas, o professor M\s{oriemaf-oﬁt" l eder
N\
m,

raciocinio I6gico, mediando sua relagdo com.o brincar e\a construgdo do

ira que estimule o
|

conhe}:imento e,

\
>

. . - \ Do o YWt . .
crescimento é importante mostrar que 0s joges-possuem regras.e trabalhar com /a"soaallzagao
. - o . . ’ i l. / \

dos estudantes. X / / ’ /
]

ainda, na constituicdo de sua identidadexé,. auti)npm;z. Além do mais, ng’s‘t'é fase de

L/
N
Como Jogar \ /)
As pegas do jogo devem ser embaralhadas e colocadas ssbre a mesa com a figura voltada
4 ,

para cima por um tempo determinado, por exemplo, 1 mlnutq. Apos esse periodo’as cartas

devem ser viradas com a figura para baixo. Ll




JOGO

Um jogador devera ser sorteado para inicio do jogo, ele deve virar duas pegas de cada vez. Se
aparecerem figuras iguais, 0 _participante devera recolher e ficar com as pecas e jogar
novamente, se eIas forem diferentes, devem ser devolwdas no mesmo lugar e o jogo
prosseguira ate que todos os pares sejam encontrados. Desta mane|ra as criangas irao
trabalhar com 0 raciocinio € memoria auxiliando num aprendlzado 5|gn|f|cat|vo para o

contetido ,estudado. Vence quem terminar com o maior nimero de cartas. \

Avalia'éao «
UtiIizando o ludico como atividade pratica de determinados conteldos, al.ér_h de obter
resultados positivos no processo de aprendizagem dos estudantes, o profeé;sor podera
estlmular as diversas formas de expressao, bem como o nivel de aten/c,ao € concentragao na
reallzagao das atividades. Desta forma, sera possivel avall)'/ a coordenagzo motora,
construcdo do raciocinio logico, lideranga, atitudes etlcas negoes do seu espago,ﬁ ainda seu
papel ha sociedade. Isso possibilita que o ]O}SQJ‘H e,mpregado como uma ferraI:enta para
obsewa&ewwwud{te contribuindo para sua’ autoconfianga,
autonomla,\r\speto—as—regﬁs interagao com 0 grupo, bem como as Ilnguanens oral,
artistica, corporal, escrita e cientifica.
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Sugestoes N \ \

- Professor, apds o jogo pode se pedir: para que\os estudantes construam as formas

M

geométricas na folha sulfite,” se possivel 0s* orlente a usar as formas geometrlcas para

transformar em algum desenho, (\_om\o por exemplo uti jza( 0 C|rculo para deserlhar o Sol,

utilizar o quadrado e o retangulo para: \cqnstrwr uma casa. A\\em |ssg, Jeve alguns desenhos

\\y

com formas geométricas e peca para que ek:s identifi as fi
N JCIU\ A




