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ANIMAIS SELVAGENS

Imagem meramente ilustrativa

INTENCAO PEDAGOGICA

Introdugéo :
Dentr’é a variedade de seres vivos que compreendem o reino animal, a maioria,,é\_éonsiderada
selvagem. Isto porque eles ndo sdo adaptados a viver no mesmo ambientés qiue 0S seres
humanos. Alguns animais sao claramente vistos como selvagens, como,os"_]eﬁes, as girafas, as
zebrés, entre outros, mas o que poucos sabem é que pé;arp/,s"’témbém a0 animais
selvagens, e devem viver soltos em seu habitat. Alguns/a@nai/s Sao chamad,d% de Pet, e

.\ d . . o ~ / ~
vendidgs em lojas de animais, como pW& .as iguanas e os furoes; mas ndo se

enganer& mbé a agens,—portanto nao devem ser cr/i‘a'élos em casa,
principalmente na presenca de criancas. \
Devido ao c:émento populacional da humanldade muitas areas de anlmals selvagens estao
sendo invadidas porc\asas plantacdes e pastos. Oé\anlmals que Iy:bltam estes ambientes tem

o
seu territdrio invadido, e acabam se aproximando &o\ omem, mU|1;as Vezes essa aproximacao

\ N |
resulta em acidentes, as vezes.. I_etals. E importante co cer e respeitar os espagos dos outros

animais. ) \ \ '
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Todos eles possuem grande mportéQaa na naturezauﬁs? eles que mantem j equilibrio

ecoldgico do ecossistema. Sem eles, a\\nda na Terra poda desaparecer: Dess forma, a

extincdo de uma espécie pode desequmbr\ar\toda um&ea%ia‘ li

mo cor{s/equenaa
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no ecossistema, surgir novas pragas. pe \ |
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e Ambiente urbano, rural e selvagem '\ & .
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Objetivos

e Associar 0s animais selvagens e-seus ecossistemas

e Reconhecer a dlferenga entre os animais domestlcados e selvagens
e Identificar o habitat dos diferentes animais e sua alimentacdo

\

Papel do professor

Demonstrar aos estudantes os animais selvagens existentes na natureza Reforgando 0
respelto a estes ao demais seres vivos e 0 cuidado que devemos ter, evitando contato direto
com eles inclusive ao adquirir um animal selvagem considerado Pet.
Essal aprendizagem torna-se significativa e promove a capacidade cognitiva ¢onforme o}
estudante estabelece uma relagdo entre os novos conteldos e suas exgerié_ntias. l
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Como Jogar P l

Para dar inicio ao jogo separe seus estudante /sm /8/grupos e entao entregu a eles o
deve ser

domind. @w&@m«{m integrantes do grupo. Q' jog
iniciado com Umabrincadeira mu5|cal para. determinar o primeiro ]ogador a escolha do
professor ou B‘Kturma O estudante vencedor'devera iniciar o jogo com/uma peca que possua
0 mesmo animal em ambos os lados da peca, Caso este estudante nao possua esta peca, o
professor devera retomara brlncadelra musical, até que um e§fudante vencedor tenha a peca

com um animal em dobro. InIC|ado 0 jogo; 0s estudantes sequentes deverao coloqar no jogo

uma pega que tenha a mesma ﬂ ra, se o estudante naa iver ele passa a vez de Jogo Ganha
peg qure \

a partida o estudante que eliminar Nmelro suas cartas ca (o) ]ogo feche '0 venceédor serd o
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estudante que tiver menos pegas na métx \
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Avaliacao
Utilizando o ladico como atividade pratica /de determlnados conteudos além de obter
resultados positivos no processo de aprenchzagem d9g estudantes 0 professor podera
estimular as diversas formas de expressao bem comb 0 “nivel de. atengao e ncentragao na
realizagao das atividades. Desta forma sera posswel avaliar a\tooé::agaq‘\‘motora,
construcdo do raciocinio ldgico, lideranga, atitudes etlcas;,\nogoes do seu espago,&e'ai‘ljda seu

papel na sociedade. Isso possibilita que o0 jogo seja emprégado como uma ferramenta para

. ¢ /
observar e explorar as habilidades do estudante, co\ntrl‘bui\ndo para sua, autoconfianga,
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autonomia, respeito as regras, interagdo com o grupo, bem como as linguagens: oral,

artistica, corporal, escrita e cientifica=—

Sugestoes
..-'v’/\ 7 o N .
- Professor, vocé podera propor que seus estudantes criem novas régras para este jogo.

Solicite aos estudantes que tragam imagens recortadas de animais dome§t|cos e a partir

\

delas, cr1ar uma histdéria em quadrinhos. \

\

ProfeSSOr vocé pode utilizar também o Domind Animais Domésticos para evrdencrar a

dlferenga entre eles. ~

Sugestﬁes e
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- Professor vocé podera propor que seus estudantes criem no sxégras parJ este jogo,
também podera solicitar aos estudantes que tragar:om/ﬁeﬁs recortadas,de animais
S

domestlcos e a partir delas criar uma histdria em

- Vocé utilizar também o

alimentos ob ir'de certos animais. E o Domind Animais Se/vagens para evidenciar

a diferenga e\nt\geles.
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