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Imagem meramente ilustrativa

Introdugéo
Duraﬁte a historia do planeta Terra, 0s organismos estiveram sujeitos a,fa_t.ores como
competicdo e mudancas climaticas e ambientais. Isso selecionou os mais épto:% e levou a
extlngao 0s menos aptos, fendbmeno natural que ocorre de forma co stﬁnte nos diferentes
biomas terrestres. Porém, isso ndo esta ocorrendo de forma pat/;f 0 ser humano estd
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acelerando esse ciclo. A maioria da superficie terrestre.e oceanica tem sofrld influéncia
humana. As florestas vém sendo desmatadas

desertifiﬁgécheMi_dL_asLaumM

transbordam de residuos produzidos pela soqedade Tudo isso |mpacta os ecossistemas e,

campos vém sofrendo’ processos de

ifa agropecuaria e das adades Rios e lagos

dessa forma, ciclos naturais que ocorrem.\ Ao conhecer 0s anlma 5/ que correm risco de
desaparecer, fazendg associacbes com seus ‘h bitats e sua mportanua para todo o

ecossistema, permitimos aos_estudantes a construga de atitudes '|mportantes para se evitar
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tais perdas e criamos nogoes cLe sustentabﬂldicre ]untd\
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s animais simbolos da conservagdo
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) Jogo da Memoria Animais em t/ngao possw alguns

Conteudos

¢ Animais em extincao ou ameacados
e Ecossistemas

e Principais ameacas aos animais

¢ Papel do homem na extingao das esp(\écies - / 7> /
Objetivos '\ / k“
* Reconhecer os animais que estdo em extingao ou ameagaﬁos \ /4

SN [
» Realizar associacdo entre a agdo do homem e a extin¢do de é§peC|es

» Trabalhar conceitos de extingdo das espécies e A
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Papel do professor i

Ao trabalhar com o cqnteL’Jdd extingdo de espécies, 0 profé550r~»fqré relacao entre aspectos de
ecologia e cida,ddnia, abordando situacOes cotidianas dos éé}tudantes, por meio das
observagﬁes‘e"comentérios realizados. Com o ludico, o professor despértaré a curiosidade, o
espirito d,e ‘iniciativa, a capacidade de tomar decisdes e a perseverangé\,"-\que sao fatores
determinéntes na construcdo do carater de uma crianca. Estimula-los deéﬂg a infancia é
preparér cidadaos conscientes para enfrentar um mundo que se transforma em  ritmo
acelerado surgindo novos problemas, a cada momento, que exigem solugoes sempre

urgentes \
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Como jogar P /
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As pecas do jogo devem ser embaralhadas e colocadas sobre a'mesa com a ﬁgFra voltada

B,

para CIma por um tempo determinado, por exej:lp’ro, ;mmuto Apds esse perlodr) as cartas
devem f§cradas com 3 Tigu[a pa-rLElG k// / |
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e Um JogadoFdevera-sersorf” 66’|5;ra inicio do jogo Y/
¢ O jogador BBQ virar duas pecas de cada vez‘~ Se aparecerem figurasv’l'guais 0 participante
devera recolher efc;ar com as pegas e joga novamente se elas forém diferentes, |devem ser
devolvidas e prosseguira‘e ]ogo até que todos os pares selam encqmtrados desta maneira as

criangas irao trabalhar com o raciocinio-e- memorla amqllando num aprendlzado silgnificativo

para o contetdo estudado. ”xf\-\ R \
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» Vence quem terminar com o maiornimero de cartas A\~ ‘
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Utilizando o ladico como atividade pratlca de determmados conteudbs' aIeml de obter
resultados positivos no processo de aprenleagem dos estudantes 0 professor podera
estimular as diversas formas de expressao, bern €omo. o /Alvel de atengao e concentragao na
realizacdo das atividades. Desta forma, sera po,éswel avallar al coord: agao. motora,
construgdo do raciocinio légico, Ilderanc_;a atitudes etlcas, nogoes do seu/eé::;‘o, e\a!nda seu
papel na sociedade. Isso possibilita que o jogo seja emp\regado Como uma fe{(Em_er'\Lta para
observar e explorar as habilidades do estudante, cpnt?*i\buindo para sua autogonfianga,

\ B\ ,.
autonomia, respeito 3s regras, interacdo com 0O grupo; 'bE(n como as linguagens: oral,

artistica, corporal, escrita e cientifica. vew
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Sugestoes , d

- Jogo da caca e dorgaga'do.r. Procedimento: O professor ira escrever, em pequenos papeis,
nomes de diversos 'ahimais em extingao, um guarda florestal e urr\\\ca\g\ador. Oriente para que
ninguém convté 0 que pegou no papel. Coloque toda a turma em u\ﬁw-‘.g’rculo, e 0 guarda
florestal iré"’procurar quem é o cacador, que estara, sem que ninguém peréétga, “matando” os
animais,"ém extincao, piscando para o colega. Os estudantes que represenfé(éo 0S animais
devem}‘ a0 receberem uma piscada, gritar a palavra “extinto”, cruzando os brac_;ds e abaixando
a cab‘éga. O jogo devera recomecar, caso o cacador “mate” todos os animais ou 0 guarda
ﬂoreétal reconheca o cacador. . “.‘

- Glncana dos Animais em Extincao. Pesquise cinco recortes de animais. cIaSS|f|cadr)s em cada
umadas quatro principais categorias de ameagas de extingao (Crrflcamente em/ Perigo, Em
Perigo, Vulneravel e Quase Ameacada). A lista com fotos dos anmfals pode ser end(ontrada na
mternet no site do Ministério do Meio Amben}@gamma” S devem ser dIVIdIdQS ’-Tm classes,

na qualﬁadaclaiete_ra_m/a,;m%uaﬁg Lcomo/crltlcamente ameagada de exti
/

valor 25, os animais-da-classe em perigo possuirdo o valor 15, os vuIneraveis valoride 10 e os

Cao com O

quase ameagécgs o valor 05. Distribua as fotos ‘em diferentes locais da éscola de forma que
os estudantes, dideldos em grupos, terao que resgatar o malor nimero de animais
ameacados de extingao. A contagem de pontos deve(a ser. feita de acordo com alpontuagao
para cada animal. O grupo. que somar-o- n°ra|0r nuero de pontos sera o venchor. Essa

atividade tem o objetivo de conscwtlzar 0S estudantes classrflcagao dessa extlngao e suas

\ \ v
condigOes atuais. \\ N LAY X _
- O professor pode fazer uso de outros é)gperlmentos tais conr}q 0 ode/o Globo terrestre, para
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a localizagdo das areas com maior |nd|ce\tle extlngpes\/:a

eia’ A//méntar para
PSS

salientar o desequilibrio causado pela extlngao de determln das espeaes




