JOGO

MEMORIA
ANIMAIS E SEUS FILHOTES

Imagem meramente ilustrativa

INTENCAO PEDAGOGICA

Introdugéo :
Todos' 0s seres vivos se reproduzem, dando origem a novos individuos da mesma éspécie. Os
animais possuem diferentes estratégias reprodutivas, tanto no que diz re,spéito E gestacao
quanto no que chamamos de cuidado parental. Existem animais vivipar/os’,':qde séoiﬂos que sao
gerados diretamente no Utero materno, como é o caso dos/ Jqu[n/calﬁés e da maioria dos
mamiferos. Outro tipo s3o os animais oviparos que sdo )aqt@es/que botam ov,o's{, aonde os
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filhotes, irdo se desenvolver, como as aves, a gg,do’s peixes, anfibios, reptelé; e insetos.
Existe all Tr—_—/» mados ovoviviparos, que sdo aqueles animais
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gerados dentro de um ovo, porém dentro de corpo da mae como é o caso de alguns répteis e
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O papel do professor é enriquecer as dinamicas da/s/relagées socié’i’s. e;rr{*//sala de aula
desenvolvendo a capacidade de apre\ndizagjem ci'ié‘n'dd -cohd_igéés"pia?ﬁ'e as\, criangas
explorem seus movimentos manipulando o material".dferecﬁldo_a'_é‘lg\\' rave'?s 'du\i\r]ogo da
Memoria - Animais e Seus Filhotes oferecido em sala de é\qla 0 professor deve tracar knetas e

objetivos a serem alcancados explorando a historia, como\qascem, vivem, suas diferencgas e
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semelhancas.
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Como jogar

As pecas do jogo devem ser embarathadas e colocadas sobre a mesa com a figura voltada
para cima por um tempo determlnado por exemplo, 1 mmute Apos esse periodo as cartas
devem ser wradas com a figura para baixo. k

Um jogador devera ser sorteado para inicio do jogo, ele deve virar duas pegas de cada vez. Se
aparecerem figuras iguais, o participante devera recolher e ficar com as pecas e jogar
novamente se elas forem diferentes, devem ser devolvidas no mesmo Iugar e 0 jogo
prossegwra até que todos os pares sejam encontrados. Desta maneira as \criangas irdo
trabalhar com 0 raciocinio € memoria auxiliando num aprendizado S|gn|f|cat|vo para o
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contetido estudado. Vence quem terminar com o maior nimero de cartas. ‘
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Avaliacao e f

Utilizando o lidico como atividade pratica de determlnados/conteudos aIenT de obter

resultados positivos no processo de aprenﬂagem /de§ estudantes o} profesjor podera

estlmular\ diversas formas d ’j\oLbem/como o nivel de atencao e concentracao na
realizagao d?‘atmdades’tfesta forma, sera possivel avaliar a coordenag%o motora,
construgdo do“raciocinio légico, lideranca, atltudes éticas, nocdes do seu espaco, € ainda seu
papel na sociedade. Isso possibilita que o Jogo seka empregado c;emo uma ferramenta para
observar e explorar as™ habllldades do estudante,\contnbtfndor para “sua autoconfianga,

autonomia, respeito as regras interacdo—com 6 g(\ o, bem como as hngua ens: oral,

artistica, corporal, escrita e C|ent|f“\ \
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scrita’ qo nome de

- Durante e apds o jogo, o professor podé trabalhar )an%vm
cada animal e ainda algumas palavras do con%(sxto das criancas, enfatlzando pnnapblmente as
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letras iniciais de cada palavra.




