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Imagem meramente ilustrativa
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INTENCAO PEDAGOGICA :

e

0] rei‘ho animal compreende uma variedade imensa de seres que vivem no ar, na terra e na

Introd ucao

4gua. A maioria deles é chamada de selvagem, pois vivem em matas, ﬂorestés c'ampos etc.
Ja 0s animais domésticos sdo aqueles que foram domesticados pelo h em ao Ijngo de sua
evolugao Alguns sao apenas bons companheiros, como 0s cigye gatos outrgs, como as
vacas, as cabras, o porco e a galinha fornecem ao homen}ahpeﬁtos que compogr+ sua dieta.
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Cavalos, burros e mulas sao importantes para r whﬁmem no trabalho, pois sao capazes

de carre*\ e tr

sd0 considerados pelo homem como domestlcos porém, este conceito esta totalmente errado,

istancias. Alguns animais, como 0S passaros,

0S passaros}m\ammals selvagens e devem vn)er soltos em seu habltaf Alguns animais sao
chamados de Pet e vendldos em |O]aS de anlmals éQmo por exelppfo as iguanas e os furdes,
)S em casa

principalmente na presenca de\crlangas.

Conteuidos \ "

e Animais domésticos \ il )
e Ambiente urbano, rural e selvagem \\ - ) < , /
Objetivos 7 1. AP
e Associar os animais domésticos e sua impo}ctél\'lcia pgr,J o homerms - P »/
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e Reconhecer e nomear 0s animais, domestlcos ) P74

|menrtd do' corpo e
alimentacao \ & \ :

e Identificar o habitat, forma de Iocomogao numerd dep
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Papel do professor

Demonstrar aos estudantes os.-animais domeésticos que fazem parte de nossa cultura
evidenciado seu papel_para 6 ser humano. Reforcando o ré§peitq a estes e aos demais seres
vivos. | ' >

Essa aprenclizégem torna-se significativa e promove a capacidade \\cognitiva conforme o
estudante éstabelece uma relagdo entre os novos contelidos e suas experiéﬁc_jas.
Avalia‘ééo

Utilizando o ludico como atividade pratica de determinados conteldos, a’lé{h de obter
resultados positivos no processo de aprendizagem dos estudantes, o profeésor podera
estlmular as diversas formas de expressao, bem como o nivel de atengao € concentragao na
reallzagao das atividades. Desta forma, sera possivel avallar/ a coordenagzo motora,
construcdo do raciocinio légico, lideranga, atitudes etlcas negoes do seu espago,,? ainda seu
papel na sociedade. Isso possibilita que 0 ]ogo /seja e,mprregado como uma ferrahL:enta para

opservar«e._explorar as nabl nte, contri uindo para Sua’ autoconrianca,
b & | habili uda/t tribuind toconfi

autonomia,, r\spato—as—regﬁs mteragao com o grupo, bem como as’ Imguabens oral,

artistica, corporal, escrita e cientifica. 7
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Como jogar N~ \\\ _zo [
Para dar inicio ao jogo separe seus estudantes em, 8 grupos e entao entregUeF a eles o

domind. Distribua todas as pega§ do domlno 20s |nte antes ,do grupo. O ]ogo deve ser
iniciado com uma brincadeira mL)sicaI para determlnar \0\15r|me|ro ]ogador a Tscolha do
professor ou da turma. O estudante ven\@\edor devera inician Q\gogo com uma pega que possua
ssua qéfa peca, 0

0 mesmo animal em ambos os lados da p\ega caso.este estu
professor devera retomar a brincadeira mususél ate ‘que um estudante veﬁtedor tehha a pega
com um animal em dobro. Iniciado o jogo, os/ estudantes sequentes deverao colocar no jogo

uma peca que tenha a mesma figura, se o estUcIante nao ﬁver ele passa a vez, de jogo. Ganha

— Ay

estudante que tiver menos pegas na mo. e mta (\
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a partida o estudante que eliminar prlmelro suas cartés Caso 0 Jogo fech;vencedor sera o
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Sugestoes

- Professor, vocé podera propor -que seus estudantes crlem novas regras para este jogo,
também podera solic )tar ‘aos estudantes que tragam |magens recortadas de animais
domeésticos e a partlr delas criar uma historia em quadrinhos. \‘\\
- Vocé pode/uti'iizar também o Domind Animais E Alimentos para mostra?\ags estudantes quais
aIimentos/b/btemos a partir de certos animais. E o Domino Animais Se/vagé S para evidenciar

a diferer@a entre eles. \




