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QUEBRA-CABECA
ANIMAIS DA FLORESTA

Imagem meramente ilustrativa

INTENCAO PEDAGOGICA

Introdugéo \
Quanﬁo se entra no interior de uma mata, especialmente numa floresta, pode;se» observar e
sentir a riqueza que ela possui, tanto animal como vegetal. A exuberante e fantastica
presenca dos seres vivos garante as mais diversas formas de vida nos.di fgrentejhabltat que
compdem as florestas, os quais, através de uma perfelt,a/g equnlbrad interacgao,
proporcionam e determinam os agradaveis ambientes- /ncéntrados nos ,e#ossistemas
ﬂorestéis Os animais que habitam as flores gwpéfezl importante na n%alwutengéo e
preserv (;Qe\da_bmletﬂdade/po’/ 0 elementos do ecossistema, étuarn sobre a

vegetacao e _sobre a cadeia alimentar, retlrando dela energia para garantlr sua sobrevivéncia,
|anuenC|and<>t§manelra decisiva na establlldade do equilibrio do amblente
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Conteiido do jogo -

¢ Animais da floresta \ -

Objetivos \ AN 3 E : ‘
e Reconhecer alguns animais da florestz\ \ X ' ‘
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Papel do professor —~

O professor precisa realizar constantes muda‘gas asrespeito de suas estrateglas em sala de

aula proporcionando a crianca um amblente— de aprept)jlzagem ‘busca de |pf0rmagoes e

construgéo de conhecimentos, sendo eles de forma caletlva 'ou mdmduhl Y, L[\
A AR

Como jogar \ \ 7

Pode ser individual, duplas ou grupos, mas de forma organ\xada em que todos os mtegrantes

consigam visualizar as pecas e manusea-las. Encaixar as peg&s de forma que s/e‘construa a

imagem dos animais da floresta. e =T
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Avaliagao s

Utilizando o lddico gom6"atividade pratica de determiriédos\contet]dos, além de obter
resultados positivos/no processo de aprendizagem dos estud‘a'ntes o professor podera
estimular as dlversas formas de expressao, bem como o nivel de atengao e concentragao na
realizacao das atividades. Desta forma, sera possivel avaliar a cdordenagao motora,
construgao do raciocinio l6gico, liderancga, atitudes éticas, nogdes do seu esRago e ainda seu
papel na’ sociedade. Isso possibilita que o0 jogo seja empregado como uma Yerramenta para
observar e explorar as habilidades do estudante, contribuindo para sua autoconﬁanga
autonpmla, respeito as regras, interacdo com o grupo, bem como as linguagens: oral,
artistjta, corporal, escrita e cientifica. ~

Sugest&o / /
- Cohfecaonar com a turma seus proprios quebra cabegas/de/ outros anlmals abordando

outros temas 7




